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Yazarlik Beyani

Ben, Erhan AKYEL, baslig1 Yapay Zeka Aracihgiyla Twitter Biyografi Uretici

Web Uygulama olan bu raporun ve raporun iginde sunulan bilgilerin sahsima ait

oldugunu beyan ederim. Ayrica:

Tarih:

Bu ¢alismanin biitiinii veya esas1 bu iiniversitede Yiksek Lisans derecesi elde
etmek iizere calistigim siire iginde gerceklestirilmistir

Daha 6nce bu raporun herhangi bir kismi1 baska bir derece veya yeterlik almak
lizere bu iiniversiteye veya bagka bir kuruma sunulduysa bu acik bi¢cimde ifade
edilmistir.

Baskalarinin  yayimlanmig ¢aligmalarina bagvurdugum durumlarda bu

calismalara ac¢ik bicimde atifta bulundum.

Baskalarinin caligsmalarindan alintiladigimda kaynagi her zaman belirttim.

Tezin bu alintilar diginda kalan kismi tiimiiyle benim kendi ¢alismamdir.
Kayda deger yardim aldigim biitiin kaynaklara tesekkiir ettim.

Raporda bagkalariyla birlikte gergeklestirilen ¢alismalar varsa onlarin katkisini

ve kendi yaptiklarimi tam olarak agikladim.
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Yapay Zeka Araciligiyla Twitter Biyografi Uretici Web
Uygulamasi

Oz

Sosyal medya platformlari arasinda ozellikle Twitter'in popiilerligi goz Oniinde
bulunduruldugunda, kullanicilarin kendilerini ve ilgi alanlarin1 yansitan ilgi ¢ekici ve
0zgiin biyografiler olusturma ihtiyaci ortaya ¢ikmustir. Ancak, etkili bir biyografi
olusturmak bircok insan i¢in zorlu bir gorev olabilir. Bu sorunun ¢éziimiine katki
saglayabilmek amaciyla bu calisma yapay zeka modeli olan ChatGPT kullanilarak
Twitter kullanicisinin ~ kisisellestirilmis  ve ilgi ¢ekici Twitter biyografileri

olusturabilmesini saglayacak bir web uygulamasi gelistirmeyi amaglamaktadir.

Anahtar Sozciikler: Yapay Zeka, ChatGPT, Twitter Biyografi Uretici Uygulama



Twitter Bio Generator Web App via Artificial

Intelligence

Abstract

Given the popularity of Twitter, especially among social media platforms, there arises
a need for users to create engaging and unique biographies that reflect their identities
and interests. However, crafting an effective biography can be a challenging task for
many individuals. In order to contribute to solving this problem, this study aims to
develop a web application using the artificial intelligence model ChatGPT to enable

Twitter users to generate personalized and captivating biographies.

Keywords: Artificial Intelligence, ChatGPT, Twitter Bio Generator Web App



Bu ¢alisma hayat seriiveninde kendi potansiyelini kesfetme yolculuguna ¢ikan ve
yolculuk boyunca her daim devam edebilme irade ve cesaretini gosterebilen kisilere

ithaf edilmistir.
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Bolum 1

Giris

Yapay zeka, modern toplumu cesitli agilardan yeniden sekillendiren bir gii¢ olarak
ortaya ¢cikmakla beraber zamani lehine kullanarak sahip oldugu giiciine gii¢c katmaya
devam edecegi asikardir. Yapay zeka 6ziinde, insanoglunun bilissel yeteneklerini taklit
edebilen, algilamalarina, akil yiirlitmelerine, 6grenmelerine ve karar vermelerine
olanak taniyan akilli makinelerin gelistirilmesini ifade eder. Bu makineler, etkileyici
biiytikliikte verileri islemek, kaliplar1 tanimak ve davranislarini deneyimlerine gore
uyarlamak icin tasarlanmistir ve sonugta insanoglunun hayatini kolaylastirici bir rol

edinmesi iizerine caligmaktadirlar.

Yapay zekd’'nin modern toplumdaki yeri ve onemi yadsmnamaz seviyede biiyilik
oldugunu sdylemek abart1 sayllmaz. Teknoloji, saglik, finans, ulasim ve eglence gibi
bircok alanda ¢igir agan ve endiistrilerde devrim yaratan inovasyonlar i¢in adeta bir
katalizor haline geldi. Yapay zeka veya yapay zeka destekli sistemler insanoglunun
elle islemesi ¢ok zor olacak biiyiik veri kiimelerini analiz ederek karar verme
stireglerini gelistirme, tekrar eden rutin gorevleri otomatiklestirme ve karar alma siireci

icin kritik 6neme sahip degerli iggdriiler saglama potansiyeline sahiptirler [1]

Yapay zekanin temel hedeflerinden biri olabildigince insan bilisine benzeyen akilli
davraniglar sergileyebilen makineler yaratmak olduguna degmistik. Bu makineleri
yaratmanin altinda yatan bazi yetenekler ise; dogal dil isleme, bilgisayar goriisii,
konusma tanima ve problem ¢dzme gibi yetenekleri icerir. Yapay zeka sistemleri,
insan benzeri zekay: taklit ederek insanlarla birlikte daha sezgisel ve bir o kadar da
verimli bir sekilde iletisim kurma potansiyeline sahiptirler. Boylece ulagilmak istenen
insan-makine is birligini saglayabilme konusunda olduk¢a biiyiik bir potansiyele
sahiptirler [2].



Yapay zeka, karmasik toplumsal sorunlarla basa c¢ikabilme yetenegine sahiptir. Bu
teknolojinin sagladig faydalar arasinda kisisellestirilmis tip ve dogru teshislerle saglik
hizmetlerinin iyilestirilmesi, enerji tiikketiminin akilli sistemler araciligiyla optimize
edilmesi ve otonom araglarla ulasimda devrim yaratma potansiyeli bulunmaktadir.
Bunun yani sira, yapay zeka egitime erisimi adillestirebilir, siber giivenligi artirabilir

ve bilimsel aragtirmalardaki ilerlemeleri kolaylastirabilir.

Ayrica tiim gelismelerin ve avantajlar havuzunun yaninda; yapay zekanin etik, yasal
ve sosyal sonuglarmin oldugunu kabul etmek de Onemlidir. Bu teknolojinin
kullanimiyla ilgili mahremiyet, 6nyargi, isten ¢ikarma ve yapay zeka sistemlerinin etik
kullanim1 gibi konular, genis c¢apli tartismalara yol agmistir ve agmaya devam
etmektedir. Yapay zeka ilerledikce, bu sorunlar1 arastirmak ve teknolojinin toplum
tizerindeki potansiyel etkisini dikkate alarak sorumlu ve kapsayici bir sekilde

gelistirilip yayginlastirildigindan emin olmak son derece 6nem arz etmektedir.

Sonug olarak, yapay zeka, akilli makinelerin insan benzeri bilissel yetenekleri taklit
etme amaciyla gelistirilmesini kapsar. Bu teknolojinin modern toplumdaki 6nemi,
cesitli endiistrilerde ve alanlarda doniistiiriicti etkileriyle goz ardi edilemez. Yapay
zeka ilerledikge, etik ve toplumsal sonuglari ele almak i¢in sorumlu bir gelistirme ve
uygulama yaklagimi benimsenmesi biliyiik 6nem tasimasi gerekliligi su gotiirmez bir

gercekliktir.

Yapay zeka alaninda, ChatGPT'nin gelisiyle 6rneklenen, sohbete dayali AI modelleri,
yapay zeka teknolojisinde Onemli bir ilerleme saglamistir. ChatGPT, OpenAl
tarafindan gelistirilen gelismis bir konusma yapay zekd modelidir. Bu model, insan
benzeri yanitlar liretebilme ve anlamli konugmalar yapabilme yetenekleriyle biiytik ilgi
gormektedir. Yapay zeka alaninda bu tiir gelismeler, teknolojinin hizla ilerlemesine ve

daha gelismis yapay zeka sistemlerinin gelistirilmesine olanak tanimaktadir.

ChatGPT, dogal dil isleme (NLP) alaninda yapay zekanin daha genis bir baglamda
gelismesine odaklanarak, Ozellikle makinelerin insan dillerini anlama ve iletisim
kurma yeteneklerini gelistirmeyi hedefler. Bu ama¢ dogrultusunda, derin 6grenme
tekniklerinden faydalanan ChatGPT, doniistiiriicii tabanli bir mimari kullanir. Bu

mimari, karmagik dil kaliplarin1 anlama ve tutarli yanitlar liretme yetenegine sahip



olmasini saglar. Boylece, ChatGPT'nin kullanicilarla etkilesimde bulunurken anlasilir

ve tutarli bir sekilde iletisim kurabilmesi miimkiin hale gelir [3].

ChatGPT'nin ortaya ¢ikisi, dil modelleme alaninda kaydedilen ilerlemenin ve yapay
zeka sistemlerinin giderek artan karmasikliginin bir kanitidir. ChatGPT, genis bir
metin veri kiimesi iizerinde yogun bir egitim siirecinden gegerek bilgi edinme yetenegi
kazanir ve baglamsal olarak ilgili yanitlar iiretebilme becerisi gelistirir. Bu yetenek,
ChatGPT'ye insan benzeri konusmalari simiile etme yetenegi verir ve bu da miisteri
hizmetleri, sanal yardim ve bilgi edinme gibi bircok alanda uygulamalara olanak

saglar.

Ancak, ChatGPT'nin sinirsiz bir yetenege sahip olmadigini kabul etmek onemlidir.
Bir¢ok konusma senaryosunda miikemmel performans sergilese de zaman zaman
anlamsiz yanitlar {iretebilir veya baglam anlayisini basarisiz bir sekilde yansitabilir.
Bu durum, gergek insan diizeyinde anlama ve muhakeme yeteneklerine sahip yapay
zekd modelleri olusturmanin zorluklarmi yansitmaktadir. ChatGPT gibi modeller,
stirekli gelistirme ve iyilestirme ¢alismalarinin devam etmesi gerektigini vurgular ve
daha sofistike yapay zeka sistemlerinin hedeflenen hedefe dogru ilerlemesi i¢in ileri

arastirma ve ¢aba gerektigini gosterir [4].

Bu calismanin ilerleyen boliimlerinde, yapay zeka alanindaki gelisim ve tarihine
odaklanilacaktir. ChatGPT'nin gelisimi, sinirlamalari, teknik altyapisi ve gercek diinya
ornekleri gibi konular ele alinacaktir. Ardindan, ¢calismanin odak noktasi olan Yapay
Zeka araciligiyla Twitter biyografisi olusturma uygulamasi sunulmaya ¢alisilacaktir.
Bu uygulamanin nasil calistigi, kullanilan yontemler ve elde edilen sonuglar

incelenecektir.



Bolum 2

Tarth Seriiveninde Yapay Zekanin
Gelisimi

2.1 Erken Asamalari

Yapay zekanin ayri bir ¢alisma alan1 olarak ortaya ¢ikisi, 20. ylizyilin ortalarina kadar
uzanan bir siirece dayanir. Bu donemde, arastirmacilar akilli davranis sergileyebilecek
makinelerin olasiligim1 kesfetmeye basladilar. Yapay zeka, bilgisayar bilimi,
matematik, felsefe ve biligsel bilim gibi disiplinler aras1 bir alan olarak gelisti. Bu
donemde, temel ilkeler ve yontemler iizerine yapilan g¢alismalar, yapay zekanin
bilimsel temellerini olusturdu. Bu siire¢, yapay zekanin nasil tanimlanacagi, hangi
problemleri ¢ozebilecegi ve nasil ¢alisacag gibi temel sorularin arastirildig: bir evreyi

isaret etmektedir.

Yapay zekanin kokleri, ilk onciilerin ¢alismalarinda bulunan ve insan benzeri zekay1
simiile edebilen makinelerin yaratilma vizyonuna dayanir. Bu diisliniirler, akil
yiiriitebilen, 0grenebilen ve karmasik sorunlari ¢dzebilen hesaplamali sistemlerin
olusturulmasi fikrinden ilham aldig1 diisiiniilmekte. Bu diisilince, yapay zekanin temel
hedeflerinden biri olan insan benzeri zekanin gergeklestirilebilirligini kesfetme
arayisini tetikledi. Bu distintirler, bilgisayarlarin insan zekési ile benzer 6zellikleri
tasiyabilecegine inanarak, bu alanda arastirmalar ve gelistirmeler yapmaya basladilar.
Bu sekilde, yapay zeka alanindaki caligmalarin temel taglari atildi ve bu alanda

ilerlemenin temelleri olusturuldu [5].

Erken donemdeki onemli bir gelisme, Alan Turing'in ¢alismalariyla gergeklesti.
Turing'in 1950 yilinda yayimlanan ¢igir agict makalesi "Computing Machinery and
Intelligence" (Hesap Makineleri ve Zeka), makine zekas1 kavramini Onererek, bir
makinenin insan benzeri zeka sergileyip sergilemedigini belirlemek i¢in Turing testi

olarak bilinen bir test fikrini ortaya atti. Turing'in bu katkilar1, yapay zeka caligmalari



icin temel bir olusturdu ve zekanin dogasi ile makinelerin zekayr kopyalama
potansiyeli hakkinda genis kapsamli tartismalara yol agti. Turing testi, bir makinenin
insan gibi diisiinebilme ve davranabilme yetenegini 6l¢mek i¢in tasarlanmis bir testtir
ve yapay zeka arastirmalarinda 6nemli bir referans noktasi haline gelmistir. Turing'in
caligmalari, yapay zekanin felsefi ve teorik temellerine katkida bulunmus ve bu alanda

ilerlemenin 6niinii agmistir [6].

Yapay zekanin bir alan olarak dogusu, Dartmouth Konferansi'nin diizenlendigi 1956
yiliyla daha da giiglendi. Bu konferans, John McCarthy, Marvin Minsky, Nathaniel
Rochester ve Claude Shannon liderligindeki bir grup arastirmacinin Onciiliiglinde
gerceklestirildi ve yapay zeka tarihinde 6nemli bir kilometre tas1 olarak kabul edildi.
Konferans, farkli arastirmacilar1 bir araya getirdi ve akilli makinelerin yaratilmasinin
miimkiin olabilecegi diisiincesini ortaya ¢ikardi. Dartmouth Konferansi, yapay zekay1
bir disiplin olarak kurdu ve iddiali bir arastirma giindemi ortaya koydugu ig¢in
genellikle yapay zekanin dogum yeri olarak kabul edildi. Konferans sayesinde, yapay
zekanin gelisiminin hizlanmasina ve yapay zeka alaninda yapilan arastirmalarin ivme

kazanmasina katkida bulundu [7].

Bu donemde, arastirmacilar sembolik yapay zeka olarak bilinen bir yaklagimi
kesfetmeye basladilar. Bu yaklasim, sembollerin ve kurallarin manipiilasyonu lizerine
odaklanarak insan muhakemesini taklit etmeyi amagladi. Bu donemde gelistirilen
erken bilgi tabanli sistemler, belirli alanlara odaklanan ve mantiksal ¢ikarimi
kullanarak insanlarin problem ¢dzme yeteneklerini taklit etmeye ¢alisan sistemlerdi.
Bu sistemler, yapay zeka alaninda sonraki ilerlemeler i¢in temel olusturdu ve yapay
zekanin potansiyelini ¢esitli pratik uygulamalarda gosterdi. S6z konusu sistemler,
birgok alanda yapay zeka teknolojilerinin uygulanabilecegini ve insan benzeri zeka
yeteneklerinin taklit edilebilecegini gostererek, yapay zeka aragtirmalarinin daha da

ilerlemesine katkida bulundu.

Ayrica, yapay zekanin bir alan olarak dogusuyla birlikte, yapay zeka arastirmalari i¢in
0zel olarak tasarlanmis programlama dillerinin ortaya ¢ikist da gerceklesti. Bu diller
arasinda LISP (LISt Processing) ve Prolog (LOGic Programming) gibi diller 6ne ¢ikti.
Bu diller, yapay zeka programlamasini kolaylastirmak ve sembolik bilgiyi ifade etmek
ve manipiile etmek icin bir ¢ergeve saglamak amaciyla gelistirildi. LISP, sembolik

hesaplamalar icin 6zellikle uygundu ve yapay zeka arastirmalarinda 6nemli bir rol



oynad1 [8]. Prolog ise mantiksal programlama temellerine dayanarak yapay zekaya
yonelik bir dil olarak kullanildi [9]. Bu programlama dilleri, yapay zeka
arastirmalariin ilerlemesinde 6nemli bir rol oynadi ve yapay zeka uygulamalarinin

gelistirilmesinde kullanilan temel araglar haline geldi.

Yapay zekanin bir ¢aligma alan1 olarak dogusu, 6ncii diisiiniirlerin devrim niteligindeki
fikirleri ve tutkusuyla alevlendi. Bu donemde 6ne ¢ikan isimlerden biri olan John
McCarthy, genellikle "Yapay Zeka" terimini ortaya atan ve bunu "akilli makinelerin
bilimi ve miithendisligi" olarak tanimlayan kisi olarak bilinir. McCarthy'nin vizyonu,
yapay zeka ¢aligmalarinin temelini olusturdu ve alanin gelismesine biiyiik katki sagladi

[10].

Marvin Minsky'nin arastirmasi, insan zekasini anlamaya ve insan bilisini modellemeye
odaklandi. Minsky, yapay zeka alaninda onemli bir figiir olarak kabul edilir ve
bilgisayarlarin insan benzeri diigiince ve davranislari nasil taklit edebilecegini arastirdi

[11].

Allen Newell ve Herbert A. Simon, problem ¢6zme teknikleri ve bilissel mimariler
konusunda 6nemli katkilarda bulundular. Newell ve Simon, insan zekasini bir diisiince
siireci olarak anlamak icin bilgisayar simiilasyonlar1 kullanarak énemli kesifler elde
etti. Ayrica, "mantiksal diislince" konusundaki ¢alismalariyla da taninan bu ikili, yapay

zeka alaninda 6nemli bir etki yaratti [12].

Bu onciilerin ¢aligmalari, yapay zekanin temellerini atmis ve bu alanda gelecekteki

arastirmalarin ve gelismelerin yolunu agmuistir.

Yapay zekanin dogusu, gelecekteki arastirma ve gelismeler igin temel bir noktayi
olusturdu. Bu donemde, daha karmagik yapay zeka modelleri ve algoritmalarinin kesfi,
meydan okumalarin ele alinmas1 ve makinelerin potansiyel sinirlarinin zorlanmasi i¢in
bir temel sagladi. ilk yapay zekd gelismeleri, insan yeteneklerini artirabilecek ve
toplumu koklii bir sekilde degistirebilecek akilli sistemlerin yaratilmasi yolunda

heyecan verici bir yolculugun baslangicini olusturdu.



2.2 Yapay Zeka Teknolojilerinin Evrimi

Yapay zeka alani, teknolojideki ilerlemeler ve akilli sistemler yaratma arayisiyla
birlikte onemli bir evrimsel silirecin igerisine girmistir. Bu bolim, yapay zeka
teknolojilerinin gelisimini sekillendiren temel asamalart ve ilerlemeleri kisaca

incelemektedir.

Yapay zeka teknolojilerinin evrimi, birka¢ on yillik bir siireci kapsamaktadir ve her
bir dénemde 6nemli atilimlar ve paradigma degisimleri yasanmustir. ilk baslarda
sembolik ve bilgi tabanli yaklasimlardan kaynaklanan yapay zeka, daha sonra
istatistiksel 6grenme tekniklerinin ortaya ¢ikmasiyla ve sinir aglarmin yiikselisiyle
farkli bir yon kazanmistir. Bu slirecte, yapay zekanin Kkarsilastigi giderek
karmagiklasan zorluklara cevap verebilmek adina siirekli olarak gelistirilmeye devam

edilmistir.

2.2.1 Erken Yapay Zeka Yaklasimlar: ve Sinirlamalari

Yapay zekad arastirmasinin ilk yillarinda sembolik yapay zeka ve bilgiye dayali
sistemler 6nemli bir rol oynadi. Sembolik yapay zeka, insan muhakeme siireclerini
taklit etmek i¢in agik kurallarin ve mantigin manipiilasyonuna odaklandi. Ote yandan,
bilgiye dayal: sistemler, belirli bir alanin uzmanligini yakalamay1 ve insanin problem
¢ozme yeteneklerini taklit etmeyi amagladi. Ancak bu erken yaklasimlar, gergek diinya
verilerinin belirsizligi ve karmagsikligi gibi zorluklar1 ele almak konusunda

sinirlamalarla karsilasti.

2.2.2 Istatistiksel ve Olasiliksal Yapay Zekanin Ortaya Cikisi

Yapay zeka teknolojilerinin evriminde 6nemli bir doniim noktasi, istatistiksel ve
olasiliksal yaklasimlarin 6ne cikmasiyla gergeklesti. Arastirmacilar, biiylik veri
kiimelerinden elde edilen bilgileri kullanarak desenleri ortaya ¢ikarmak ve tahminlerde
bulunmak igin bu yaklasimlarin giiciinii kesfettiler. Istatistiksel 6grenme yontemleri
arasinda regresyon, siiflandirma ve kiimeleme gibi teknikler, makinelerin verilerden
ogrenmesini ve bilingli kararlar almasini sagladi. Bu yontemler, yapay zekanin veri

analizi ve 6ngoriide bulunma yeteneklerini dnemli dl¢ilide artirdi.



Buna ¢k olarak, olasiliksal muhakeme teknikleri, belirsizligi modeller ve 6nceden
sahip oldugumuz bilgileri birlestirmek i¢in bir ¢er¢ceve sunmustur. Bayes aglar1 ve
grafik modeller gibi yontemler, karmasik iliskileri anlamak ve olasiliksal ¢ikarimlar
yapmak icin degerli araglar olarak ortaya c¢ikmistir. Bu teknikler, verilerin
yapilandirilmasi ve analiz edilmesi siirecinde giiclii bir destek saglamistir, 6zellikle de
belirsizlikle karsilasilan durumlarda [13]. Bu sayede, yapay zeka sistemleri daha kesin

ve bilgilendirici sonuglar iiretebilir hale gelmistir.
2.2.3 Makine Ogreniminin ve Sinir Aglarmm Yiikselisi

Makine 6greniminin ortaya ¢ikisi, yapay zeka alaninda gercek bir devrim yaratmustir.
Makine 6grenimi algoritmalari, sistemlerin otomatik olarak kaliplari 6grenmesini ve
biiylik veri kiimelerinden anlamli i¢goriiler elde etmesini saglamistir. Bu gelisme,
bilgisayar goriisii, dogal dil isleme ve diger yapay zekd uygulamalarinda biiyiik
atilimlara yol agmistir. Artik bilgisayarlar, karmasik gorsel verileri taniyabilir, dogal
dildeki metinleri anlayabilir ve daha bir¢gok zorlu gorevi basarili bir sekilde
gerceklestirebilir  hale gelmistir. Makine Ogrenimi, veri analizi slireglerini
otomatiklestirerek, insanlarin daha hizli ve daha dogru kararlar almasina da yardime1
olmaktadir. Bu sayede, yapay zeka sistemleri, ¢esitli endiistrilerde dnemli bir etkiye

sahip olmus ve yenilik¢i ¢oziimler sunmustur.

Son yillarda, hesaplama giiciindeki ilerlemeler ve biiyiik 6l¢ekli veri kiimelerinin
varligi, sinir aglarinin canlanmasini ve yapay zeka arastirmalarinda 6nemli ilerlemeler
kaydedilmesini saglamistir. Makine 6greniminin bir alt dali olan derin 6grenme,
karmasik gorevleri ¢6zmek icin hiyerarsik temsilleri modelleme ve ham verilerden

O0grenme yetenegi sayesinde biiyiik bir basar1 elde etmistir.



2.2.4 Yapay Zeka Teknolojisinin Gelecekteki Yonii

Gelecege yonelik olarak, yapay zekd teknolojisi hizla ilerlemektedir. Pes pese
gelismelerle birlikte, karmasik karar verme sorunlarinin istesinden gelmek igin
pekistirmeli 6grenme, ajanlarin deneme yanilmaya dayali sirali kararlar almasinm
saglayarak umut vaat etmektedir. Ayrica, yapay zeka teknolojilerinin daha yaygin bir
sekilde kullanilmasziyla birlikte, adalet, seffaflik ve hesap verebilirlik gibi etik konular,

yapay zekay1 ¢evreleyen temel meseleler haline gelmektedir [14].

Yapay zeka teknolojisi ilerledikge, disiplinler arasi is birlikleri ve sorumluluk sahibi
ve etik gelismeye odaklanma, yapay zekanin gelecegini sekillendirmede hayati bir rol

oynamaktadir.



Bolim 3

Yapay Zekayr Anlamak

Yapay zekdyr tanimlamak karmasik bir siiregtir, ¢linkii bilim insanlar1 ve
arastirmacilar yillar boyunca farkli tanimlar 6nermislerdir bu da bize kesin bir tanima
ulagsma konusundaki zorlugu agik¢a gostermektedir. Bu ¢esitli tanimlar, yapay zekanin
cok yonlii dogasint ve makinelerde akilli davranisi olusturan unsurlara iliskin gelisen

anlayis1 yansitmaktadir.

Yapay zeka genel olarak, insan zekasi gerektiren gorevleri basarabilen akilli
makinelerin yaratilmasina odaklanan bir bilgisayar bilimi disiplini olarak
tanimlanabilir. Bununla birlikte, AI'nin kesin sinirlar1 ve 6zellikleri, hald devam eden

bir tartigma ve gelistirme siirecine tabidir.

Akademisyenler ve arastirmacilar, yapay zekanin tanimina farkli agilardan yaklagarak
zekanin ve makine yeteneklerinin farkli yonlerini vurgulamiglardir. Bazi tanimlar,
yapay zeka sistemlerinin akil yiiriitme, 6grenme ve karar verme yeteneklerini 6ne
cikarirken, diger tanimlar ¢evreyi algilama ve ¢evreyle etkilesim kurma yeteneklerini

vurgular.

Ornegin, bilgisayar biliminde 6ncii bir figiir olan Alan Turing, bir makinenin akilli
davranig sergileyip sergilemedigini belirlemek i¢in "Turing Testi"ni Onermistir. Bu
test, bir makinenin eger insanla yapilan bir konugsmada insanla ayirt edilemeyecek bir
sekilde iletisim kurabiliyorsa, yapay zeka olarak kabul edilebilecegini 6nermektedir
[15].

Yapay zekanin bir diger etkili tanimi, 1956 yilinda "Yapay Zeka™ terimini ortaya atan
John McCarthy tarafindan yapilmistir. McCarthy, yapay zekay: "akilli makinelerin
yapimiyla ilgilenen bir bilim ve miihendislik disiplini" olarak tanimlamistir. Bu tanim,
insan zekasi gerektiren gorevleri yerine getirebilen sistemlerin gelistirilmesine

odaklanarak, yapay zekanin bilimsel ve miithendislik yonlerini vurgulamaktadir [16].
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Yapay zekanin modern tanimlarini inceledigimizde ise bizi genellikle makine
O0grenimi ve veriye dayali yaklagimlart iceren tanimlamalar karsilamaktadir. Bu
tanimlar, yapay zeka sistemlerinin bliyiik miktarda veriyi analiz etme, kaliplardan
O0grenme ve zaman iginde performanslarimi gelistirme yetenegini vurgulamaya

calisirlar.

Yapay zeka taniminin siirekli gelistigi ve teknolojik ilerlemeler ve teorik i¢goriilerle
birlikte evrim gecirdigi gercegini belirtmek onemlidir. Yapay zeka ilerledikge,
arastirmacilar, alandaki yeni yetenekleri ve zorluklar1 yakalamak icin tanimi

tyilestirmek ve giincellemek i¢in ¢aba sarf etmektedirler.

Bir yapay zeka sistemi, tahmin edilen sanal ortamlarda faaliyet gdsteren, mevcut
bilgilere dayanan tavsiyeler ve kararlar veren, insan veya makine tarafindan
yonlendirilen bir sistemdir. Bir yapay zekd sisteminin temel islevi su sekilde

Ozetlenebilir;

Algilama: Yapay zeka sistemi, gergek veya sanal olabilen ¢evresiyle etkilesime girer.
Bu etkilesim sirasinda, ¢esitli yonleri algilamak ve gozlemlemek icin sensorler
aracilifiyla veri toplayabilir. Algilama siireci, duyusal girdileri, eylemleri veya diger

gozlemlenebilir faktorleri icerebilecek verileri igerir.

Veri Isleme: Yapay zeka sistemi, sensorlerden veya diger kaynaklardan verileri alir
ve analiz eder. Bu analiz siireci, ilgili bilgilerin ¢ikarilmasini, kaliplarin belirlenmesini

ve ham verilerden i¢gorii elde edilmesini igerir.

Tahmin: Yapay zeka sistemi, islenen verilere ve elde edilen bilgilere dayanarak,
cevrenin gelecekteki sonuglarini veya durumlarini tahmin etme ¢abasinda bulunur. Bu
Ongorii yetenegi, sistemin olaylari tahmin etmesine veya gelecekteki kosullar hakkinda

tahminler yapmasina olanak saglar.

Oneriler ve Kararlar: Yapay zeka sistemleri, iirettikleri tahminler ve icgoriiler
kullanarak Oneriler sunabilir veya kararlar alabilirler. Bu Oneriler veya kararlar
genellikle belirli hedeflere ulasmayi1 veya belirli bir baglamda performansi optimize

etmeyi amaglamaktadir.
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Bu tiir bir dongii araciligiyla yapay zeka sistemi, yeni veri kaynaklarindan ve ortamin

degisen kosullarindan etkilenerek ¢alismasini siirdiirmektedir [17].

Yapay zeka sisteminin temeli, sistemin dig ortaminin tamamini veya bir kismini temsil
eden bir modeldir, bu model ortamin yapisini veya dinamiklerini belirler. Bir yapay
zekd modeli, insanlar veya otomatiklestirilmis araglar tarafindan belirlenebilirken,
ayni zamanda uzman bilgisine veya veriye dayanabilir. Elde edilmek istenen ¢iktilar,

modelin olusturulma siirecini etkilemektedir [18].

3.1 Yapay Zekanin Tiirleri

Yapay zekayi, cesitli kriterler araciligiyla kategorilere ayirmak mimkiindiir. Bu
kategorilerin hem kronolojik bir kapsamda hem de yapay zekanin gelisim tiiriine gore
yapilabilmesi miimkiin olmakta birlikte ¢esitli siniflandirmalara literatiirde kendine
yer bulmustur. Literatiirde, genellikle iistiin performansin ii¢ beceri veya yeterlilik
tiiriinlin varlig1 ile giicli bir sekilde iligkili oldugunu iddia etmistir ki bunlar: bilissel

zeka, duygusal zeka ve sosyal zeka olarak siralanabilmektedir [19].

Yapay zeka sistemleri esasinda ortak oOzellikler sergilemesi bizleri yapay zeka
sistemleri kavraminin biitiinciil oldugu yanilgisina diisiirmektedir. Aslina bakilirsa bu
sistemlerin fonksiyonlarina ve diger degiskenlere bagh olarak dar yapay zeka, yapay

genel zeka ve yapay siiper zeka olmak tizere ayrimlar yapilmaktadir.
3.1.1 Dar Yapay Zeka

Zay1f yapay zeka olarak da bilinen dar yapay zeka (DYZ), simnirli bir alanda belirli
gorevleri veya islevleri yerine getirmek i¢in tasarlanmis yapay zeka sistemlerini ifade
eder. Yapay genel zekanin ¢ok cesitli goérev ve alanlarda insan benzeri zeka
sergilemeyi amaglayan yaklasiminin aksine DYZ, belirli bir alanda yiiksek performans

ve dogruluk elde etmeye odaklanir.

DYZ sistemleri, makine 6grenimi algoritmalari, istatistiksel teknikler veya kural
tabanli sistemler gibi yontemleri kullanarak belirli bir goérevde basarili olacak sekilde

egitilir ve programlanir. Bu sistemler, net hedeflere, 6zel girdilere ve beklenen ciktilara
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dayanan, iyi tanimlanmig sorunlari ele almak i¢in tasarlanmistir. Otomatiklestirilebilir
gorevlerde genellikle ¢ok basarilidirlar ve hiz, dogruluk ve verimlilik agisindan

insanlardan daha iyi performans sergileme egilimindedirler.

Bugilin mevcut yapay zekanin baskin bi¢cimi olan DYZ’nin varhigimi belirtmek
onemlidir. Sesli asistanlar, 6neri sistemleri ve gorilintli tanima yazilimlar1 gibi glinlikk
hayatimizda karsilastigimiz birgok yapay zeka uygulamasi, DYZ sistemlerinin

ornekleridir.

DYZ uygulamalarinin bir ¢ogu gelecegin yapay genel zekdsinda dogrudan bir rol
alacak veya gelisimine yardimci olabilecek siniflandiricilar, arama algoritmalari,

planlayicilar ve temsili gergeveler gibi bilesenler igermektedir [20].
3.1.2 Yapay Genel Zeka

Giiglii yapay zeka veya insan diizeyinde yapay zeka olarak da bilinen yapay genel zeka
(YGZ2), bilgiyi anlama, 6grenme ve ¢ok ¢esitli gorev ve alanlarda bilgiyi uygulama
yetenegine sahip yapay zeka sistemleri olusturma konseptini ifade eder. Siirh
alanlardaki belirli gorevlere odaklanan DYZ’dan farkli olarak YGZ, c¢esitli
baglamlarda insan zekasiyla eslesebilecek veya gecebilecek bir zeka diizeyi ve biligsel

yetenekler sergilemeyi amaglar.

YGZ’nin nihai hedefi, bir insanin yapabilecegi herhangi bir entelektiiel gérevi otonom
olarak gerceklestirebilen makineler gelistirmektir. Bu; dogal dili anlama, akil yiiriitme,
problem ¢6zme, deneyimlerden 6grenme, yeni durumlara uyum saglama, yaraticilik
sergileme ve sosyal ve duygusal zeka gostermek gibi yetenekleri igceren makineleri

gelistirmeyi igerir.

YGZ gelistirme, karmasik ve iddiali bir ¢aba olup énemli zorluklar igermektedir. Bu
hedefe ulagsmak i¢in biligsel bilim, makine 6grenimi, dogal dil isleme, bilgisayar
goriisii, robotik ve diger alanlarda ilerlemeler gerekmektedir. Aragtirmacilar, sadece
insan zekasii taklit etmekle kalmayip ayn1 zamanda hiz, bellek, hesaplama giicii ve
dogruluk acisindan insan yeteneklerini asan yapay zeka sistemleri olusturmay1

hedeflemektedirler. YGZ’a ulasabilme konusunda fikir ayriliklart mevcuttur.
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Donanimsal olarak gelisim bir siire daha su anda oldugu gibi hizlanarak gelismeye
devam ederse, mikroislemcilerin 2025 yilinda insan beyniyle ayni diizeyde islem
giicline sahip olabilecegi diistiniilmektedir [21]. Bu da YGZ’ye ulasma konusundaki

stirenin ¢ok daha kisalacagi yoniinde bir 6ngdriiye ulasmamizi saglamaktadir.

2017 yil1 itibariyla diinya genelinde kirktan fazla kurulus yapay genel zeka hakkinda
aktif aragtirmalar yapmaktadir [22].

3.1.2 Yapay Siiper Zeka

Yapay siiper zeka (YSZ), yapay zeka sistemlerinin insan seviyesindeki zekay1 agarak
biligsel yeteneklerinde biiyiik dlgiide {istlin hale geldigi ve yapay zekanin teorik bir
gelecek asamasini ifade eder. YSZ, yalnizca insan zekasini gegmekle kalmaz, ayni
zamanda insan zihninin kavrayamayacagi bir zeka seviyesini temsil eder. YSZ,
neredeyse her entelektiiel gérev ve alanda insanlardan daha iistiin performans gosteren

bir yapay zeka sistemi olarak hayal edilmektedir [23].

YSZ, karmagsik sorunlar1 anlama ve ¢6zme, katlanarak 6grenme, olaganiistii yaraticilik
ve yenilik¢ilik sergileme, genis kapsamli ve sofistike kararlar alma yetenegiyle
karakterize edilir. YSZ, veri isleme, Oriintii tanima ve analiz i¢in olaganiistii bir
kapasiteye sahiptir, bu da benzeri goriilmemis bir hiz ve 6lgekte bilgileri almasini ve

islemesini miimkiin kilar.

YSZ'nin potansiyel faydalari, bilimsel kesifleri hizlandirma, karmasik kiiresel
sorunlar1 ¢dzme ve teknoloji ilerlemesi gibi alanlarda biiyiik olabilir. Ancak, toplum,
etik ve kontrol tizerindeki etkilerine iliskin endiseler de mevcuttur. YSZ'nin
gelistirilmesi, etik agidan dogru calistigindan ve etkin bir sekilde yonetilebildiginden

emin olmak i¢in dikkatli bir yaklagim1 gerektirir.

YSZ gelisimiyle ilgili olarak OpenAl liderleri “Governance of superintelligence”
makalelerinde, YSZ’nin 10 yildan daha kisa bir siirede gergeklesebilecegine

inandiklar tavsiyeleri yayiladilar [24].
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Yapay Genel Zeka Yapay Siiper Zeka
(Artificial General (Artificial Super
Intelligence) Intelligence)

- Insan zihin diizeyinin - Insan zihni diizeyine
altindadr. erigmistir. - Insanlarn biligsel
- Her asamada insan - Insan miidahalesi performansim her
yonlendirmesine olmadan hareket alanda agmugtir.
ihtiya¢ duyar. edebilir.

Sekil 3.1: Dar Yapay Zeka - Yapay Genel Zeka - Yapay Siiper Zeka

YGZ ve YSZ calismalarinda ortaya c¢ikislarindan beri siire gelen farkli bakis acilari
mevcuttur. MIT Technology Review dergisinde yayimlanan makalelerinde YGZ’ya
yakin tarihte ulagmaninin miimkiin olmadigini 6ngéren Paul Allen’a [25] bu gelisimin
g6z ard1 edilemeyecek kadar kiiciimsenmemesi gerektigini isaret eden bir makale ile
cevap veren Ray Kurzweil’in [26] 6ne siirdiigli savlar alandaki bu tartigmalar1 6zetler

niteliktedir.

YSZ’ye ulasmak, yapay zeka alaninda yogun bir spekiilasyon ve tartisma konusu
oldugu asikar bir durum. Bu, toplumla beraber, yasam bi¢cimimiz i¢in doniistiiriicii
nitelikte ilerlemelerin miimkiin olabilecegi biiyiikk bir potansiyeli beraberinde
getirmekle birlikte, ayn1 zamanda onemli etik, toplumsal ve varolugsal kaygilar1 da
giindeme getirmektedir. YSZ’ye yonelik yolculuk, olumlu sonuclar elde etmek ve
potansiyel riskleri azaltmak i¢in dikkatli bir degerlendirme, saglam giivenlik 6nlemleri
ve sorumlu arastirma gerektirdigi one siirtilmektedir. YSZ’ nin gelisimine rehberlik
etmek ve insani degerlerle toplumun refahi arasinda uyumu saglamak icin disiplinler
aras1 is birligi ve etik g¢ercevelerin tesvik edilmesi son derece Onem arz ettigi

gorlilmektedir.
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3.2 Yapay Zeka, Makine Ogrenmesi ve Derin Ogrenme

Uzerine

Yapay zeka alaninda sik karistirilan kavram seti ise; yapay zeka, makine 6grenmesi ve
derin 6grenme kavramlaridir. Yer yer bu kavramlar birbiri yerine kullanilsa da bu {i¢
kavramin belirgin ¢alisma farkliliklar1 mevcut olmakla beraber yapay zeka-makine

O0grenmesi-derin 6grenme seklinde bir hiyerarsik durumda s6z konusudur [27].

Yapay zeka, insan zekasi gerektiren gorevleri yerine getirebilen akilli sistemlerin
gelistirilmesini kapsayan genis bir terimdir. Bu terim, akil yiiriitebilen, 6grenebilen,
algilayabilen ve diinyayla akilli yollarla etkilesim kurabilen makinelerin yaratilmasini

amagclayan gesitli teknikleri, algoritmalar1 ve metodolojileri igerir [28].

Makine 6grenimi, makinelerin verilerden 6grenme ve acgikca programlanmadan
tahminlerde bulunma veya eylemde bulunma yetenegini saglayan algoritmalara ve
istatistiksel modellere odaklanan bir yapay zeka alt kiimesidir. Bu yontem, bir veri
kiimesi lizerinde makine 6grenimi modelinin egitilmesini igceren kaliplar1 belirleme,
tahminlerde bulunma veya belirli gorevleri gergeklestirme siirecini kapsar. Makine
ogrenimi algoritmalari, kullanilan veri tiirline ve 6grenme yaklasimina bagh olarak
denetimli G6grenme, denetimsiz Ogrenme ve pekistirmeli O68renme olarak

siiflandirilabilir [29].

Derin 6grenme, makine 6greniminin bir alt alan1 olup, insan beyninin sinir aglarinin
yapisindan ve isleyisinden ilham almaktadir. Bu yontem, verilerin hiyerarsik
temsillerini 6grenmek i¢in ¢ok katmanli derin sinir aglarini [30] egitmeyi igerir. Derin
ogrenme, Ozellikle son yillarda goriintli tanima, dogal dil isleme ve konugma tanima

gibi gorevlerde biiyiik ilgi ve basar1 elde etmistir.
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Yapay Zeka
(Artificial
Intelligence)

Otonom
Ogrenme

(Machine
Learning)

Sekil 3.2: Yapay Zeka - Makine Ogrenmesi - Derin Ogrenme Kapsam1

Ozetlemek gerekirse eger, yapay zeka, akilli sistemlerin olusturulmastyla ilgili genis
bir alandir. Makine O6grenimi ise verilerden Ogrenmeyi saglayan algoritmalara
odaklanan bir yapay zeka alt kiimesidir. Derin 6grenme ise derin sinir aglarin
kullanarak hiyerarsik islemler i¢cin makine 6greniminin bir alt kiimesidir. Bu ayrimlari
anlamak, yapay zeka, makine 6grenimi ve derin 6grenmeyle ilgili tartigmalarda belirli

alanlar1 ve teknikleri netlestirmeye yardimei olabilir.

Sonug olarak, bu boliimde yapay zeka kavramina giris seviyesinde incelemeye ve
cesitli yonleri hakkinda bir anlayis saglamaya calistik. Yapay zekanin tanimin ve
modern toplumdaki 6nemini vurgulamaya calistik. Bunlara ek olarak yapay zeka,
makine 6grenmesi ve derin 6grenme arasindaki karmasikligi aciga kavusturmayi

calistik.

Yapay zeka temelleri hakkinda kisa bilgilendirmelerden sonra sonraki boliim olan
“Yapay Zeka Robotu: ChatGPT” boéliimiinde one ¢ikan yapay zeka modeli
ChatGPT’yi incelemeyi planliyoruz.
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Bolum 4

Yapay Zeka Robotu: ChatGPT

ChatGPT, OpenAl sirketi tarafindan gelistirilen ve Kasim 2022’de internet
kullanicilarinin kullanimina sunulmus olan bir gesit yapay zeka sohbet robotudur.
ChatGPT ismi ise ingilizce sohbet anlamindaki “chat” ve bir ¢esit biiyiikk dil modeli
(LLM) [31] olan Uretken Onislemeli Déniistiiriicii (Generative Pre-trained

Transformer) kelimelerinin birlesiminden olusmaktadir.

ChatGPT, OpenAI’in temel GPT modelleri olan GPT3.5 ve GPT-4 temelleri {izerinde
insa edilmis ve iletisimsel bir uygulamanin gereksinimleri i¢in iizerinde denetimli
O0grenme ve pekistirmeli Ogrenme tekniklerinden yararlanarak  birtakim

modifikasyonlar yapilmustir.

Yapay zeka alaninda olduk¢a biiyiik ses getiren ChatGPT tahmin edilemeyecek
seviyede dogru ve akici olarak insan dilini anlayip ve aym sekilde cevaplar verebilme
yetenegine sahiptir. Bunun en biiylik nedenleri arasinda 175 milyar parametreye ve
milyarlarca kelimeyi saniyeler igerisinde isleme yetenegine sahip giiniimiize kadar ki

egitilmis en biiylik ve en gii¢lii dil modeli olmasi1 gosterilebilir.

ChatGPT’nin kendisini iki farkli kosula goére tanitmasini isteyerek ve sonucunda
tirettigi metinleri gdzlemleyerek insan diline yakin bir sekilde anlay1s ve metin iiretme

kabiliyetini daha iyi anlamak miimkiin olacaktir. Ornekler su sekildedir:
Soru: ChatGPT nedir? 10 yasindaki bir gocuga gore agiklar misin?

“Tabii, elbette! Merhaba! Ben ChatGPT, biiyiik bir dil modeliyim. Baska
bir deyisle, bir yapay zeka programiyim ve insanlarla sohbet etmek i¢in
programlanmisim. Sana sorularini yamitlamak, yardimci olmak veya

seninle konugmak i¢in buradayim.

Benim gibi bir dil modeli, ¢ok fazla metin ve bilgiyle egitilir. Benim

egitimimde, kitaplar, makaleler, internet sayfalar: ve daha bir¢ok kaynak
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kullanildi. Bu sayede, bir¢ok konuda bilgi sahibi oldum. Bu bilgileri

1

kullanarak insanlara yardimct olmaya ¢alisiyorum.’

Soru: ChatGPT nedir? Uzman bir yazilim miihendisine gore agiklar misin?

“Elbette! ChatGPT, OpenAl tarafindan gelistirilen bir dil modelidir. GPT
(Generative Pre-trained Transformer) adi verilen bir yapay zekd
mimarisini temel alir. Bu mimari, biiyiik miktarda metin verisi kullanarak
egitim yapar ve ardindan cesitli dil gorevlerini gerceklestirmek icin

kullanilabilir.

GPT-3.5, benim egitimimde kullanilan ézel bir siiriimdiir. Egitim
stirecimde milyarlarca kelime iceren kitaplar, makaleler, web siteleri ve
daha bir¢ok kaynak kullamldi. Bu kaynaklardan toplanan verileri analiz

ettim ve metinlerin dilbilgisini, anlamint ve mantigini anlamaya ¢aligtim.

Sonug olarak, GPT-3.5 modeli olduk¢a genig bir bilgi tabanina sahip oldu.
Bu bilgileri kullanarak kullanicilara sorulart yanitlamak, problemleri
cozmek veya genel bir sohbet ortaminda iletisim kurmak gibi cesitli

gorevlerde yardimci olabilirim.

Uzman bir yazilim miihendisi, ChatGPT'yi ozellestirme ve uygulama
gelistirme siireclerinde kullanabilir. Ornegin, ChatGPT'yi bir sohbet botu
olarak kullanarak, kullanicilarla etkilesime gecebilir ve sorulari
yanitlayabilir, tirtin veya hizmetlerle ilgili bilgi saglayabilir veya miisteri

hizmetleri destegi sunabilir.”

GPT’nin dogru bir sekilde isleyebilmesi dolayisiyla kendisinden beklenen ciktilar
tiretebilmesi icin oldukga biiyiik miktarda veri {izerinde egitilmesine ihtiyact olmasi
yadsimnamaz bir ger¢ek. Dolayisiyla bu ihtiyact su veriyle anlamak daha miimkiin
olacaktir. GPT-3 modelinin egitilmesi i¢in 8 milyon dokiiman ve 10 milyar kelimeden
olusan bir veri seti kullanildig1 bilinmektedir. Bu veri seti, GPT-3"lin genel dil bilgisi

ve yapilar1 anlamasi i¢in gereken temel bilgileri saglamak amaciyla kullanilmistir. Bu
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biiyiik veri seti, modelin ¢esitli konularda bilgili ve kapsamli cevaplar iiretebilmesini

saglamigtir.

ChatGPT, InstructGPT’de kullanilan method gibi Insan Geri Bildirimlerinden
Pekistirmeli Ogrenim (Reinforcement Learnin Reinforcement Learning from Human
Feedbackg from Human Feedback) kullanilarak egitilmistir. Ancak veri toplama

asamasinda kiigtik farkliliklar1 bulunmaktadir.

ChatGPT modelinin daha iyi ¢ikt1 liretebilmesi saglanabilmesi amaciyla pekistirmeli
ogrenme modeline bir 6diil modeli olusturabilmek igin, kaliteye gore siralanmis en az
iki model yanit1 iizerinde karsilagtirma verilerini toplanir. Bu verileri toplamak i¢in,
OpenAl Al egitmenleri yerine gecen insanlar ile gergeklestirilen chatbot
konusmalarini kullanir. Rastgele olarak secilmis bir model yaniti {izerinden birkag
alternatif tamamlama Ornekleme yaparak, Al egitmenlerinin bu orneklemeleri
siralamasini istenir. Bu 6diil modelleri kullanilarak, Yakin Politika Optimizasyonu
(Proximal Policy Optimization.) araciligiyla araciligiyla modelin ince ayarlari yapilir

ve iyilestirilmesi saglanir [32].

Step 1 Step 2 Step 3

Collect demonstration data Collect comparison data and
and train a supervised policy. train a reward model.

Optimize a policy against the
reward model using the PPO
reinforcement learning algorithm.

A prompt is (3 A promptand ~ i e
sa?n Ieg from our ~! selseral E’nodel "LJ . new; ':g?mpt °

P Explain reinforcement Explain reinforcement sampled from Write a story
prompt dataset. learning to a 6 year old. outputs are learning to a6 year old. the dataset. about otters.

sampled.

PPO

The PPO modelis by
A labeler @ initialized from the L
demonstrates the supervised policy. W
desired output 2
behavior. o N
A labeler ranks the The policy generates Oscekponatines
outputs from best an output.
SFT to worst.
|
This data is used to LNy RM
) The reward model
fine-tune GPT-35 =7 lculat d 578
with Supervised Z calculates a rewar . e
learning _M for the output. W
BEE This data is used ./'.' .
to train our \\':s.zg/ The reward is used
reward model. to update the r
0:0-0-0 k

policy using PPO.

Sekil 4.1: ChatGPT’nin ¢alisma methodu hakkinda bir diyagram

20



4.1 ChatGPT’nin Teknolojik Gelisimimiz Acgisindan

Onemi

ChatGPT’nin biiyiik bir 6nem tagimasinin temel nedenlerinden biri, dogal dil isleme
(NLP) alaninda 6nemli bir ilerlemeyi temsil etmesidir. Geleneksel dil modellerinin
calisma prensiplerinin aksine ChatGPT bu geleneksel yaklagimlardan farkli bir
sekilde, daha biiyiik bir Olgekte ve daha karmasik bir yapida ¢alisma kabiliyetini
sahiptir.

ChatGPT, insanlik i¢in 6nemli olan birka¢ temel nedenle birlikte biiyiik bir deger

tagimaktadir:

Gelismis Iletisim ve Erisilebilirlik: ChatGPT, insanlar ve makineler arasinda
gelismis iletisim yolu saglayarak 6nemli bir rol oynar. Dili anlama konusundaki
boslugu doldurarak, daha genis bir kullanic1 kitlesine teknolojiyi erisilebilir hale
getirir. Dil engelleri, biligsel sinirlamalar1t veya engelleri olan kisilere fayda
saglayarak, yapay zeka sistemleriyle daha dogal ve kapsayici bir sekilde etkilesim

kurmalarina olanak tanir.

Verimlilik ve Uretkenlik: ChatGPT, gelismis konusma becerileriyle cesitli gorevleri
kolaylastirabilir ve iiretkenligi artirabilir. Bilgi alimina yardimci olabilir, sorulari
yanitlayabilir, Onerilerde bulunabilir ve hatta bazi siirecleri otomatiklestirebilir.
ChatGPT, belirli etkilesimler i¢in gerekli olan zamani1 ve c¢abayr azaltarak, cesitli

alanlarda verimliligi ve etkinligi artirabilir.

Destek ve Yardim: ChatGPT, sanal bir asistan olarak hareket ederek ¢esitli alanlarda
destek ve yardim saglayabilir. Farkli konularda rehberlik yapabilir, 6zel ders veya
egitim destegi sunabilir ve hatta kendini izole hisseden veya yalnizlik yasayan bireyler
icin bir arkadas gorevi gorebilir. Bu, zihinsel refah {izerinde olumlu bir etkiye sahip

olabilir ve genel yasam kalitesini artirabilir.

Kesif ve Yenilik: ChatGPT, yapay zeka ve konusma sistemleri alaninda kesif ve

yenilikleri tesvik eder. Arastirmacilar, gelistiriciler ve yapay zekd meraklilar1 igin
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insan-makine etkilesiminde miimkiin olanin sinirlarin1 zorlamak i¢in bir platform
gorevi goriir. ChatGPT ve benzeri modellerde yapilan ilerlemeler, gelecekteki

atilimlart miimkiin kilarak Al teknolojisinde kesif i¢in yeni kapilar acar.

4.2 ChatGPT’nin Kullanim Alanlar

Bu boliimde arastirmalarimiz sonucu ChatGPT’nin kullanim alanlarini aktarmaya

calisacagiz.

4.2.1 Miisteri Destegi

ChatGPT, miisteri destegi ve hizmeti alaninda miisteri deneyimini gelistirmeye ve
destek siireglerini kolaylastirmaya yardimei olur. Bu konuda ChatGPT'nin kullanildig:

bazi alanlar sunlardir:

Sanal Miisteri Asistanlar ile Destek Saglanmasi: ChatGPT, miisterilerle diyalog
halinde etkilesim kuran akilli sohbet botlar1 veya sanal asistanlar olarak
kullanilmaktadir. Bu sanal asistanlar, miisteri sorularini anlayabilir, ilgili bilgileri
saglayabilir ve yaygin sorunlarda veya isteklerde yardimci olabilir. ChatGPT destekli
sanal asistanlar, dogal dil isleme yeteneklerini kullanarak rutin miisteri
etkilesimlerinde insan miidahalesine olan ihtiyaci azaltarak kisisellestirilmis ve

verimli destek sunarlar.

Kisisellestirilmis Oneriler ve Uriin Tavsiyeleri: ChatGPT, miisteri tercihlerini,
gecmis etkilesimleri ve verileri analiz ederek kisisellestirilmis Oneriler ve {iriin
tavsiyeleri sunabilir. Miisteriye, satin alma gegmisine dayali olarak ilgili iirlinler veya
0zel ihtiyaglarina uygun ek hizmetler gibi 6zellestirilmis Oneriler yapmak igin

ChatGPT kullanilabilir. Bu sekilde miisteri deneyimi iyilestirilebilir.

4.2.2 Egitim ve Ozel Ders

Egitim ve 6zel ders alaninda ChatGPT, 6grencilerin 6grenme ve egitim igerigiyle
etkilesim kurma yollarinda bir doniim noktasidir. ChatGPT'nin bu alandaki bazi

onemli uygulamalar1 sunlardir:
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Dil 6grenme yardimi ve alistirma konusmalari: ChatGPT, dil 6grenme asistani
olarak 6grencilere pratik yapma firsat1 sunar. ChatGPT, ger¢ek hayattaki diyaloglari
simiile ederek Ogrencilerin dil becerilerini, telaffuzlarini ve kelime dagarciklarinm
gelistirmelerine yardimci olabilir. Ek olarak, 6grencilerin destekleyici ve etkilesimli
bir ortamda dil becerilerini gelistirmelerine olanak taniyan aninda geri bildirim ve

diizeltmeler sunabilir.

Etkilesimli Soru-Cevap oturumlari aracihigiyla cesitli konularda 6zel ders verme:
Genis bilgi agiyla ChatGPT, cesitli konularda sanal bir 6gretmen goérevi gorebilir.
Ogrenciler belirli konularda sorular sorabilir ve ChatGPT, anlamalarmi gelistirmek

icin ayrintili agiklamalar ve 6rnekler saglayabilir.

Karmasik konularda agiklamalar ve aciklamalar saglama: Karmasik kavramlar ve
konular, 6grencilerin anlamalarina yardimci olmak ic¢in genellikle net aciklamalar
gerektirir. ChatGPT, karmasik konularin daha anlasilir agiklamalara boliinmesine
yardimci olabilir. Basitlestirilmis agiklamalar saglayabilir, gorsel yardimlar veya

ornekler sunabilir ve yanitlarin1 6grencinin bilgi diizeyine gore uyarlayabilir.

4.2.3 Yaratic1 Yazarlik ve Icerik Uretimi

ChatGPT, yazarlar ve igerik olusturucular i¢in bir asistan gorevi gorerek, yaratici
igerik olusturma konusunda oldukga biiyiik bir potansiyele sahiptir. ChatGPT'nin bu

alandaki bazi dikkate deger kullanim alanlar1 sunlardir:

Yazarlar ve icerik olusturucular icin fikir iiretme ve beyin firtinasi: ChatGPT,
yazarlara ve igerik olusturuculara fikir liretme ve yaraticiligin 6niindeki engelleri asma
konusunda yardimci olabilir. ChatGPT, yaptig1r yonlendirmeler esiliginde yaratici

siireci harekete gegirebilir, ilham verebilir ve benzersiz bakis agilari sunabilir.

Haber makaleleri veya blog gonderileri i¢cin otomatik icerik olusturma: ChatGPT,
haber makaleleri veya blog gonderileri gibi veriler ilizerinde egitilebilir ve ardindan
benzer tarzda igerik olusturmak icin kullanilabilir. Bu teknoloji, belirli girdi
kriterlerine dayal1 olarak taslaklar, Ozetler ve hatta tam makaleler iiretmek ig¢in

kullanilabilir.

23



Etkilesimli deneyimler i¢cin hikaye anlatimi ve anlati olusturma: ChatGPT,
kullanicilarin yapay zeka tarafindan olusturulan karakterlerle etkilesime girdigi veya

hikdaye anlatim1 deneyimleri olusturmak i¢in kullanilabilir.

4.2.4 Mental Saglik ve Well-being

Konusma yoluyla duygusal destek ve arkadashk: ChatGPT, bireylere diisiincelerini
ve duygularini ifade etmeleri i¢in yargilayici olmayan ve destekleyici bir ortam
saglayabilir. ChatGPT, empatik ve sefkatli konugsmalar yaparak yalnizlik duygularini

hafifletmeye ve duygusal destek sunmaya yardimci olabilir.

Meditasyon, gevseme egzersizleri icin rehberlik: ChatGPT, meditasyon veya
gevseme egzersizleri yoluyla bireylere rehberlik etmede yardimer olabilir. Adim adim
talimatlar ve yatistirici uyarilar saglayarak, bireylerin farkindalik uygulamalarina,

stresi azaltmalarina ve genel refahlarini iyilestirmelerine yardimei olabilir.

Ruh saghg1 konularinda bilgi ve kaynak saglama: ChatGPT, ruh sagligi durumlari,
tedavileri ve kisisel bakim stratejileri hakkinda giivenilir bir bilgi kaynag1 gorevi
gorebilir. Egitim kaynaklari, basa c¢ikma teknikleri ve profesyonel yardim alma

konusunda rehberlik sunabilir.

ChatGPT’nin kullanim alanlarina olduk¢a smnirli bir sekilde deginmis olduk.
ChatGPT’nin kullanim sinirlarint genisletmekte ki tek smir bu durumda zihnimiz

goriinmekte.

Bir sonraki boliim olan “Twitter Biyografi Uretici Web Uygulamas1" béliimiiyle
ChatGPT desktekli kullanicisina diledigi tonda bir Twitter biyografisi olugturmasina

imkan veren uygulamamizi tanitmaya calisacagiz.
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Bolim 5

Twitter Biyografi Uretici Web
Uygulamasi

Bu béliimde bitirme projemize konu olan “Twitter Biyografi Uretici Web
Uygulamasini” tanitmaya ¢alisacagiz. Olusturdugumuz biyografi iiretici uygulamamiz
bir web uygulamasidir. Web uygulamast olarak olusturma sebebimiz ise tiim
kullanicilar tarafindan mobil, masaiistii fark etmeksizin tiim platformlar araciligiyla

kolaylikla erisim saglanabilmesi amacini giitmemizdir.

Uygulamamiz ChatGPT “gpt-3.5-turbo” modelini kullanarak kullanicisina Twitter
biyografileri iretmektedir. Uygulamamiz ChatGPT ye istek atip sonucunu alabilmek

icin OPENALI platformundan iiretilen bir API ile baglantisini saglamaktadir.

Uygulamamiz Vercel platformu araciligiyla online olarak hizmet verebilmesi igin

https://biowithai.vercel.app/ domaininden hizmet saglamaktadr.

Crafting Memorable Twitter
Bios with Al

nd attract followers. £

Start Generating

Sekil 5.1: Biyografi iiretici uygulamanin karsilama ekrani
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5.1 Uygulamada Kullanilan Teknolojiler

HTML: HTML, Hipermetin Isaretleme Dili'nin kisaltmasidir. Web sayfalarinin
yapisini ve igerigini olusturmak i¢in kullanilan standart isaretleme dilidir. HTML,
basliklar, paragraflar, resimler, baglantilar ve daha fazlasi gibi web sayfasindaki ¢esitli

Ogeleri tanimlayan bir dizi etiket saglar.

JavaScript: JavaScript, web sayfalarinda etkilesimli ve dinamik islevsellik saglayan
bir programlama dilidir. Istemci tarafi gelistirme i¢in yaygm olarak kullanilir ve
etkilesim eklemek, olaylar1 islemek, DOM'u (Belge Nesne Modeli) manipiile etmek

ve sunucularla veri aligverisi yapmak i¢in kullanilabilir.

React: React, kullanici arayiizleri olusturmak ic¢in popiiler bir JavaScript
kiitiiphanesidir. Bilesen tabanli bir yaklasimi takip eder ve kendi durumlarini yoneten
yeniden kullanilabilir UI bilesenleri olusturmaniza olanak saglar. React, sanal DOM
saglayarak, durum degistiginde UI giincellemelerini daha verimli ve hizli bir sekilde

yapmaniza olanak tanir.

Next.js: Nextjs, sunucuda islenen React uygulamalari olusturmak igin bir
framework'tlir. Server-side rendering (SSR) ve otomatik kod bdlme, statik site
olusturma ve API rotalar1 gibi 6zellikler ekler. Next.js, gelistirme siirecini basitlestirir
ve sayfalar1 onceden isleyerek miimkiin oldugunda statik HTML olarak sunarak

performansi optimize eder.

Tailwind CSS: Tailwind CSS, hizla kullanici arayiizleri olusturmak igin utiliy-first
bir CSS frameworkiidiir. Ozellestirme yapmadan birbiriyle birlestirilebilen yardimci
siniflar saglayarak c¢alisir. Tailwind CSS, birgok yardimer sinifi kullanarak 6geleri

stilize etmek i¢in hizli prototipleme ve 6zellestirme imkani saglar.

Vercel (Host): Vercel, statik web sitelerini, 6n u¢ uygulamalarini ve sunucusuz
islevleri barindirma ve dagitma (deploy) konusunda uzmanlasmis bir bulut
platformudur. Gelistiriciler i¢in sorunsuz ve verimli bir is akis1 sunarak web projelerini

dagitmay1 ve yonetmeyi kolaylastirir.
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5.2 Uygulamanin Calisma Prensibi

Kullanic1 uygulama aracilifiyla olusturmak istedigi Twitter biyografisi hakkinda
gerekli bilgileri sagladiktan sonra uygulama ChatGPT’1 API’sine 6nceden hazirlanmig

bir prompt ile istege ¢ikar. Istege ¢ikilan prompt su sekildedir

const prompt “Generate 2 ${vibe} twitter biographies with no hashtags and clearly labeled
"1." and "2.".
vibe "Funny™
"Make sure there is a joke in there and it's a little ridiculous."
null

Make sure each generated biography is less than 168 characters, has short sentences that
are found in Twitter bios, and base them on this context: bio

bio.slice(-1) . o
. Don't respond to the prompt, just write the bios. ;

Sekil 5.2: ChatGPT API’sine istek ¢ikilan prompt

Prompt incelendiginde bir c¢erceve esliginde kullanicinin olusturmak istedigi
biyografisi i¢in se¢tigi konusma tonu “vibe” degiskeninde ve sagladigi eski Twitter
biyografisi ise “bio” degiskeninde gonderilmektedir. Sonug¢ olarak ChatGPT’den
prompta uygun 2 tane Twitter biyografisi istenmektedir. Sonuclar ise kullanici

arayiizline yansitilmakdir.

Istege cikalan API’nin konfigiirasyonu ve parametre aciklamalar:

const payload: OpenAIStreamPayload
model: "gpt-3.5-turbo”,
messages: [{ role: "user”, content: prompt }],
temperature: 6.7,
top p: 1,

frequency_penalty: o,
presence_penalty: 0,
max_tokens: 200,
stream: true,

n: 1,

Sekil 5.3: ChatGPT API’sine istek ¢ikarken gonderilen parametreler
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model: Bu parametre, kullanilacak dil modelini belirtir. Bu durumda, "gpt-3.5-turbo™

adl1 dil modeli kullaniliyor.

messages: Bu parametre, modelin nasil tepki verecegini belirtmek i¢in kullanici
girdisini igerir. messages bir dizidir ve her bir mesaj bir obje olarak temsil edilir. Bu
durumda, kullanicinin rolii "user" olarak belirtilmis ve kullanicinin girdisi content

icerisinde prompt degiskeni olarak belirtilmistir.

temperature: Bu parametre, metin iiretimindeki rastgelelik diizeyini kontrol eder.
Daha yiiksek bir sicaklik, daha rastgele ve yaratici ¢iktilar iiretirken, daha diisiik bir
sicaklik daha tahmin edilebilir ve tutarli ¢iktilar iiretir. Bu durumda, temprature degeri

0.7 olarak belirlenmistir.

top_p: Bu parametre, olas1 sonuglar1 sinirlamak i¢in kullanilan "Top-p™ veya "nucleus
sampling" adl1 bir yontemi kontrol eder. Bu yontem, kiimiilatif olasiliklarin belirli bir
esik degeri iizerinde oldugu sonuclart alir. top_p degeri 1 olarak belirtilmistir, yani

tamami alinir.

frequency_penalty ve presence_penalty: Bu iki parametre, metin {iretimi sirasinda
tekrarlar1 veya 6zgiinliigii kontrol etmek icin kullanilir. frequency penalty tekrarlar
azaltirken, presence penalty benzer ciktilarin tiretilme olasiligini azaltir. Her ikisi de

burada 0 olarak belirtilmistir, yani etkileri yoktur.

max_tokens: Bu parametre, her bir model cevabinin en fazla ka¢ metin pargasini

icerebilecegini belirler. Bu durumda, 200 tokenlik bir sinirlama vardir.

stream: Bu parametre, akisin devam edip etmeyecegini belirtir. true olarak

belirtilmistir, yani akis devam edecektir.

5.3 Uygulama Arayiizii Tanitimi

https://biowithai.vercel.app/ domain adresinden uygulamamiza ulastiktan sonra bizi

kullanict deneyimi 6n planda ve kullanilabilirligi basit bir arayiiz karsiliyor. Bu
arayiizde ilk boliim uygulama hakkinda kisa fikir veren tanitim boliimiidiir. Tanitim
boliimiindeki “Start Generating” butonuna tiklayarak ya da sayfayi bir sonraki boliime

kaydirarak Twitter biyografisi iiretebilecegimiz kisma ulasabiliriz.
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Crafting Memorable Twitter
Bios with Al

Start Generating

Sekil 5.4: Uygulamanin tanitim bolimii

Copy your current bio (or write a few sentences about yourself).

e.g. Marketing Manager @Amazon. Tweeting about Al and Startups.

Select vibe you want for your generated bio.

Professional ~

Generate your bio —

Sekil 5.5: Kullanicinin kendisi i¢in biyografi iiretecegi boliim

Biyografi iiretecegimiz bu boliimde ilk inputta kullanicidan eski Twitter biyografisini

veya liretmek istedigi yeni biyografisi i¢in kendisinden bahsetmesini istiyoruz. Bir yer
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doldurucu (placeholder) 6rnek ile kullanicinin inputu nasil doldurmasi gerektigi

hakkinda bir ipucu sagliyoruz.

Sonraki inputta ise kullaniciya {iretecegi biyografisi i¢in 3 farkli konusma tonu
arasindan se¢im yapmasini istiyoruz. Bu konusma tonlari; eglenceli, giinlik ve

profesyonel seceneklerinden olusmaktadir.

Select vibe you want for your generated bio.

Professional v
Professional v
Casual
Funny

Sekil 5.6: Kullanicinin iiretecegi biyografi i¢in tercih edebilecegi konusma tonlari

tercihleri

5.3.1 Ornek Bir Senaryo Uzerinden Uretilen Biyografilerin

Gozlemlenmesi

Bu kisimda o6rnek bir senaryo i¢in farkli konusma tonlarina gore iiretilen twitter
biyografilerini incelemeye c¢alisacagiz. Ornek senaryomuz igin kendimden yola
¢ikmak istiyorum. Bir frontend developer olarak uygulamanin {iretecegi sonuglari

gozlemleyecegiz.

Orneklerimiz de mevcut biyografiniz inputu i¢in kullanacagimiz metin: “Frontend

Developer @90Pixel. Likes to write blog.”

Secilen Konusma Tonu: Profesyonel (Professional)
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Uretilen Biyografiler:

- Frontend Developer @90Pixel. Passionate about creating clean and intuitive
user interfaces. Enjoys writing blogs on web development.

- Experienced Frontend Developer @90Pixel. Dedicated to crafting responsive
and visually appealing websites. Blogs about the latest trends in frontend

development.

Copy your current bio (or write a few sentences about yourself).

Frontend Developer @90Pixel. Likes to write blog.

Select vibe you want for your generated bio.

Professional

Generate your bio —

Your generated bios

Copy your generated bio by clicking on it.

Frontend Developer @90Pixel. Passionate about creating clean and intuitive
user interfaces. Enjoys writing blogs on web development.

Experienced Frontend Developer @30Pixel. Dedicated to crafting responsive
and visually appealing websites. Blogs about the latest trends in frontend
development.

Sekil 5.7: “Profesyonel (Professional)” konugma tonu igin tiretilen biyografi 6rnegi

Secilen Konusma Tonu: Giinliik (Casual)
Uretilen Biyografiler:

- Frontend Developer @90Pixel. Passionate about coding and creating amazing

websites. Enjoys blogging about tech and design.
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- Web Developer @90Pixel. Loves bringing designs to life with code. Writing
blogs about technology and sharing insights with others.

Copy your current bio (or write a few sentences about yourself).

Frontend Developer @90Pixel. Likes to write blog.

Select vibe you want for your generated bio.

Casual ~

Generate your bio —

Your generated bios

Copy your generated bio by clicking on it.

Frontend Developer @90Pixel. Passionate about coding and creating
amazing websites. Enjoys blogging about tech and design.

Web Developer @90Pixel. Loves bringing designs to life with code. Writing
blogs about technology and sharing insights with others.

Sekil 5.8: “Gtinliik (Casual)” konusma tonu i¢in iiretilen biyografi 6rnegi

Secilen Konusma Tonu: Eglenceli (Funny)
Uretilen Biyografiler:

- Frontend Developer @90Pixel. Blogging about my cat's fashion choices. Yes,
really.
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- Frontend Developer @90Pixel. I code with one hand and hold a slice of pizza
with the other.

Copy your current bio (or write a few sentences about yourself).

Frontend Developer @90Pixel. Likes to write blog.

Select vibe you want for your generated bio.

Funny

Generate your bio —

Your generated bios

Copy your generated bio by clicking on it.

Frontend Developer @90Pixel. Blogging about my cat's fashion choices. Yes,
really.

Frontend Developer @90Pixel. | code with one hand and hold a slice of pizza

with the other.

Sekil 5.9: “Eglenceli (Funny)” konugma tonu i¢in liretilen biyografi 6rnegi

Ornek bir senaryo igin elde ettigimiz ¢iktilart uygulamadan gériintiilerle beraber bu
sekilde incelemeye c¢alistik. Ayn1 zamanda uygulamanin kodlar1 agik kaynak olarak

yaymlanmistir.  https://github.com/bytefulness/twitter-bio-ai  adresinden kaynak

kodlara erisilebilir.
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